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B) Le site WAP
Le jeu de puissance 4 devant étre téléchargeable depuis un téléphone portable via le WAP, nous avons
donc développé un site Internet compatible WAP. Le langage utilisé pour une telle plateforme est le WML
(Wireless Markup Language). Tout comme le HTML, c'est un langage a balises.

2) Conception
A) HTML
Voici la page HTML type du site Web :

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtmll/DTD/xhtmll-transitional.dtd"> <!-- la DTD -->

<html xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml">

<head> <!-- l'entéte -->
<!-- le je ude caracteres -->
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=iso-8859-1" />
<!-- le titre de la page -->
<title>Accueil</title>
<!-- la référence a la feuille de style CSS -->
<link href="style/style.css" rel="stylesheet" type="text/css" media="screen" />
</head>
<!-- le corps HTML -->
<body >

<div align="center">
<div id ="header">
<hl><a title="revenir a la base du site" href="./index.html">Projet
Puissance 4<small></small></a></hl>
</div>
<div id ="main">

<div id="menu">
<!-- le menu a droite -->
<ul>
<1li> <a href="lien">un lien</a></li>
<li> <a href="lien">un second lien</a></li>
</ul>
</div>
<div id ="centre">
Le corps (contenu au centre) de la page

</div>

</div>

<div id="footer"> <!-- le pied de page -->
<br /><br /><strong>CHOLEZ Lionel, </strong><strong>LERMITAGE Jonathan,
</strong><strong>KUBICKI Arnaud </strong> - http://www.bastion-
empire.info/puissanced - Site hébergé par OVH<br /> Ce Jeu a été réaliser dans
le cadre d'un projet d'étude pour <a href="http://iutdijon.u-
bourgogne.fr/internet/www/"><strong>1'IUT de Dijon </strong></a> - Les marques
et logos appartiennent a leurs propriétaires respectifs. Tous ce qui se trouve
sur le site est sous licence GPL

</div>

<p><br /></p></div>

</body>
</html>
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B) CSS

Voici les grandes catégories de description de la feuille de style utilisée pour le site Web HTML :

1l hody {

[ margin: Opx:

5 padding: Opx:

[ background: #e7e7e7 url(™.. /ing/bg. jpg™) repeat;

3 colaor: #333;

B font-size: 6Z.5%; /¥ Resets lem to 1dpx #/

F font-family: 'Lucida Grande', WVerdana, Arial, Sans-Serif:
5 text-align: center;

d }

(8]

(N #header |

2 margin: Op=;

3 padding: Opx;

(] width: 780px:

=] background: #e7e7e7 url(../ing/header.png) no-repeat;

e height: 100px;

7 }

e

na titreMenu {

[0 Lext-align: center;

(1 padding-left: 30px:

[ font-weight: bold:;

[23 font-size: lipx;

4 }

25

26 ul li:before {

27 content: "YOOEE 400207 :

5 }

g

[0

ey hi, h?, h3, hd {

[32 font-family: 'Trebuchet M3', 'Lucida Grande', Verdana, Arial, Zans-Serif:
33 font-weight: bold:;

2] }

35

36 h?, h? a, h? a:visited, h3, hi a, h3 a:visited { color: #333: }
cx)

55 arhover { text-decoration: underline; }

9

KO acronym, abhr, span.caps { font-size: 0.%@m; letter-spacing: .0%7em; }
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— lignes 1 ... 9 : La description d'une simple balise HTML, ici le corps de la page : body (<body>). Ony
définit les marges internes et externes (margin et padding), la couleur de l'arriere plan et l'image
associée, la couleur et la taille du texte, la police d'impression, et enfin I'alignement du texte sur la
page (ici on parlera plutét de l'alignement du contenu de la page, le texte étant écrit dans des
calques).

— Lignes 11 .. 17 : la description d'une ancre (grace au symbbéle #).

— lignes 19 .. 24 : une description générique (peut étre appliquée a n'omprte quelle balise, du moment
qu'elle appelle cette description).

— Lignes 26 .. 28 : I'ajout d'un élément par rapport a une balise (ici "before", donc avant la balise).
— Lignes 31 .. 34 : une description multiple (plusieurs balises a la fois).

— Ligne 36 : une description multiple contenant des événements ("visited")

— ligne 38 : la description d'un événement ("hover", lorsque le contenu ets sous la souris)

— ligne 40 : une description multiple et un sous type d'une balise (la classe "caps" décrivant un calque
"Span").
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C) Aspect graphique
Voici quelques apercu du site HTML (ici la page d'acceuil), sous différents navigateurs :

Sous MS Internet Explorer 6 :

@ Accueil - Microsoft Internet Explorer g@
Fichier  Edition  Affichage Fawaris  Oukils 7 #
> </ |£| |EL| ;\] f ) Rechercher :1\7’ Favatis QT . = ] - ﬁ i‘i

Adresse @C:1www1puissance41index.html [V] QK Liens
GDug]Ev [v] |G Rechercher - @ @Dbloquée(s} "‘53: Crthographe - EOptions .

r

Projet Puissance 4

Ce site a été crég afin de vous faire partager notre expérience que nous avons * Accueil
durant notre projet, ® Présentation du jeu
® Jui sommes Mous ?
Celui a éte réalisé dans |e cadre de notre Annee speciale preparant le Diplame * Les Technologies
Lniversitaire technologique en informatique a vt de Dijon. * Lapragramration
& Les tutoriaux
. L . . L . .z téléch £
Ce projet fut la réalisation du jeu Puissance 4 pour les téléphones mohiles, L_D”E slechargemen
L 12ns

Wous  ftrouverez donc toutes les  sources du jed, les  dossiers de
programmations, Des  tutoriaux  wous  permettant de  comprendre  la
programmations  orientgé  mobile, &insi gue le liew wous permettant de
télécharger e jeu directement depuis votre mohile,

En espérant que le site vous apportera de nouvelles connaissances,

Lionel, Arnaud , Johnathan

CHOLEZ Lonel, LERMITAGE Jonathan, KUBICKI Amaud - hitp:/fwww. bastion-ermpire.infofpuissanced - Site hébergé par OWH
Ce Jeu a été réalizer dans le cadre d'un projet d'étude pour I'IUT de Dijon - Les marques et logos appartiennent 4 leurs propriétaires
rezpectifs, Tous ce qui se trouve zur le zite est saus licence GPL

{El J Poste de trasail
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Sous Mozilla Firefox 1.5 :

Projet JAVA / J2ME : Puissance4 2005/2006

& Accueil - Mozilla Firefox

BEX]

Fichier  Edition  Affichage  Aller & Margue-pages  CQugils ¢

P,
<E| - LV' - 1%] @ L1 htkpeffwnww bastion-enpire.infof puissanced)

|| Hotmail | | Personnaliser les iens | | Windows Media | | wWindows

Projet Puissance 4

Ce site a été créé afin de vous faire partager notre expérience gue nous avons
durant notre projet,

Celui a ete réalise dans e cadre de notre Annege spéciale préparant le Diplame
Universitaire technologique en informatique a lut de Dijon,

Ce projet fut la réalisation du jeu Puissance 4 pour les téléphones mobiles,
vous  trouverez  donc toutes les  sources du o jeud, les  dossiers de
programmations, Des  tutoriaux  vous  permettant de  comprendre  la
programmations  orientd  mohbile, Ainsi que e liew wous permettant de
télécharger e jeu directerment depuis votre mobile.

En espérant que le site vous apportera de nouvelles connaissances,

Lionel, Arnaud , Johnathan

¥] © o

# fccueil

#» Présentation du jeu

# QUi sommes Mous ?
# Les Technologias

# La prograrmrmation

# Les tutoriaux

# Zone teléchargement

# Liens

CHOLEZ Lionel, LERMITAGE Jonathan, KUBICKI Amaud - http:/fwww bastion-ampire.info/puissanced - Site hébergé par OWH
Ce Jeu a été réaliser dans le cadre d'un projet d'étude pour I'IUT de Dijon - Les marques et logos appartiennent 3 leurs propriétaires
respedifs, Tous ce qui se trouve sur e site est sous licence GPL

Termineé
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Sous Opera 8.5 :

Fichier Editer  Afficher  Signets  Outils  Ajde

L mewvele pase | [

Projet Puissance 4

Ce site a éteé créé afin de vous faire partager notre expérience que NOUS avons
durant notre projet,

Celui a été réalisé dans le cadre de notre Année speéciale préparant le Dipléme
Universitaire technologique en informatique & ot de Dijon,

Ce projet fut la réalisation du jeu Puissance 4 pour les téléphones mobiles,
YVous  trouverez  donc toukbes  les sources du o jew, les  dossiers  de
programmations, Des  tutoriaux vous  permettant de  comprendre la
programmations  orienté  mobile, Ainsi gue le liew vous permettant de
télécharger le jeu directerment depuis votre mohile,

En espérant que le site vous apportera de nouvelles connaissances.

Lionel, &rnaud , Johnathan

&, Recherche Opera Weh @, Recherche Shopping P Forums - Frangais &} Opera@USE i} Farums - Opera@UiSE

"l';' " « = | ‘{h_; e | woskfiC:Documents % 20and3: 205ettings/chatv achefBureauf v fpuiss: | + r-{, Recherche Google

¥ fccueil

# Présentation du jeu

# QUi sormmies Mous 7
#* Les Technaologies

¥ La programmation

¥ Les tutoriaus

» Zone téléchargermeant
# Liens

CHOLEZ Lonel, LERMITAGE Jonathan, KUBICKI Armaud - http:/fwww. bastion-empire.infofpuissanced - Site hébergé par OWH
Ce Jeu a été réaliser dans le cadre d'un projet d'étude pour I'IUT de Dijon - Les marques et logos appartiennent & leurs propriétaires
respectifs. Tous ce qui se trouve sur le site est sous licence GPL
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D) WML
Le code source du site WML en question :
<?xml version="1.0" encoding="iso-8859-1"7?>

<!DOCTYPE wml PUBLIC "-//WAPFORUM//DTD WML 1.1//EN"
"http://www.wapforum.org/DTD/wml 1.1.xml">

<wml>
<card id="cardl" title="JeuxPuissanced">
<p align= "center">

<big><b><u>IUT De Dijon : Jeu du puissance4 </u></b></big><br/>
<small>

<br/>

<br/>

<br/>

Ce site concu pour wap vous permet de telecharger notre Jjeu.<br/>

: Puissance4 2005/2006

Pour ce faire, il suffit de cliquer sur le lien se trouvant en bas de la page.<br/>

Voici le lien <br/>

<a href="puissanced.jad">puissanced</a><br/>
</small>

</p>

</card>
</wml>
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